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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной 

программы 

Учебная дисциплина ОП.03 «Современная наука в кинопроизводстве» 

является обязательной частью Общепрофессионального цикла основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 

55.02.03 Кино- и телепроизводство (по видам). 

1.1. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

В рамках программы учебной дисциплины ОП.03 «Современная наука 

в кинопроизводстве» обучающимися осваиваются умения и знания, 

развиваются общие и профессиональные компетенции. 

Коды ОК, ПК Знания Умения 

ОК 01, ОК 02,  

ОК 04, ОК 05,  

ОК 06 

Основные этапы 

истории кино в 

контексте развития 

науки и технологий 

 

Научный контекст 

изобретения и 

применения 

технологических 

открытий в 

кинематографе 

 

Представления о 

современных 

технологиях 

кинематографа, о 

возможностях 

применения различных 

спец.эффектов 

Анализ научной 

информации для ее 

использования в 

профессиональной 

деятельности 

 

Осуществление 

исследовательской 

деятельности в рамках 

решения 

профессиональных 

задач 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы 
Количество 

часов 

Объем образовательной нагрузки обучающегося 54 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 42 

в том числе:  

практические занятия 20 

контрольные работы 2 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) - 

Итоговая аттестация в форме экзамена 12 
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1.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Современная наука в кинопроизводстве 

Наименование 

разделов и тем 
Содержание учебного материала, самостоятельная работа 

обучающихся   
Объем 

часов  
Уровень 

освоения 

Тема 1. 

Введение в 

историю 

технологий 

кинематографа и 

спецэффектов  

Содержание учебного материала   

Наука, технический прорыв конца 19-го - начала 20-го века и их 

связь с появлением нового зрелища – кинематографа 

1 2 

Спецэффекты на съемочной площадке – исторический экскурс и их 

классификация (разновидности комбинированной съемки), 

появление кинонауки и изучение физиологии восприятия 

движущихся изображений. 

1 2 

Появление компьютерных технологий, использование их в 

съёмочном процессе и при монтаже изображения, зарождение CGI 

(computer generated image). 

1 2 

Основные этапы развития звуковых систем, открытие фотоэффекта – 

отправная точка в истории звукового кино. Развитие 

микропроцессорной техники - от простой стереофонии до объектно-

ориентированного звука. 

1 2 

Тема 2. 

Технологии 

комбинирован-

ной съемки 

Содержание учебного материала   

Практические занятия: съемка на хромакее (монохроматический 

экран/ павильон) как базовая технология, современные краски и 

материалы для получения равномерно залитого фона, влияние 

2 2 



7 
 

развития химии красителей на качество комбинированных съемок на 

монохроматических экранах. 

Практические занятия: съемка на светодиодном, проекционном 

экранах, циклорамы; использование механических и 

автоматизированных гимблов (управляемая платформа или 

конструктивное решение для закрепления подвижной декорации или 

иного объекта – например полноразмерный макет самолета). 

Применение наработок в области физики движения различных 

объектов для программирования гимблов. Наблюдения и 

исследования биологов как инструмент для создания синтетического 

изображения. Биоинженерия в кинематографе. 

1 2 

Практические занятия: технология создания фонов для 

комбинированной съемки двухмерных и 360 градусов. 
1 2 

Практические занятия: роборуки и моушнконтроль – внедрение 

технологий высокоточного конвейерного производства в 

кинематографе. Интеграция технических решений, созданных 

изначально для машиностроения и точного производства, с 

художественными замыслами в кинематографе.  

1 2 

Практические занятия: мокап (motion capture) – захват движения 

объекта для привязки к математической компьютерной модели (был  

применен в картине «Аватар»). Аспекты появления данной 

технологии в съемочном процессе, которая изначально была 

применена для изучения поведения животных, физики их движения, 

2 2 
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а также для отбраковки изделий на производствах. 

Практические занятия: клинап (clean up) – комплекс средств для 

компьютерной «чистки» изображения от возникших на съемочной 

площадке неустранимых помех по кадру или в результате 

невнимательности съемочной группы в процессе съемок. 

Классическая ручная покадровая ретушь и инновационная 

автоматизированная при помощи искусственного интеллекта (ИИ). 

2 2 

Практические занятия: применение ИИ для постобработки 

изображения, цифровая дорисовка. 

2 2 

 Контрольная работа за 7 семестр 2 2 

 Тема 2. 

Технологии 

комбинирован-

ной съемки 

Содержание практических работ   

Практические занятия: анимация в кино. 2 2 

Практические занятия: радиометки и новые технологии 

бесконтактного измерения расстояния до объекта для упрощения и 

автоматизации фокусировки при съемке сложнопостановочных и 

трюковых сцен в кино. 

2 2 

Тема 3. 

Технологии 

записи и 

сведения 

звуковых 

Содержание практических работ:   

Практические занятия: как записывается звук для кино: 

современные микрофоны и аппаратура звукозаписи, программное 

обеспечение и аппаратные комплексы. Цифровые микрофоны – 

будущее звукозаписи или очередная дорогостоящая маркетинговая 

2 2 
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фонограмм для 

кино. 

  

кампания?  Влияние новых научных открытий и разработок в 

изучении физиологии слухового аппарата человека. 

Практические занятия: синтез фоновых звуков, шумов, цифровая 

обработка речевых фонограмм при помощи ИИ. 

2 2 

Практические занятия: принципы сведения многоканальных 

фонограмм для кинотеатров, технологический процесс создания 

звука в кино. 

2 2 

Тема 4. 

Современные 

кинотеатраль-

ные технологии 

Содержание учебного материала:   

Как устроен современный кинотеатр: оборудование, возможности, 

стандарты. 

1 2 

Проекционное оборудование: новые источники света в 

кинопроекторах. Внедрение лазерной технологии синтеза видимого 

светового потока как результат изучения восприятия человеком 

монохроматического излучения. Новейшие технологии в синтезе 

цифрового изображения. Что дальше? Имеет-ли смысл перехода от 

проекции к светящимся дисплеям – научное обоснование и 

технические аспекты, реакция физиологии зрения человека. 

1 2 

Технологии 3D проекции, разновидности дополнительных 

аппаратных средств для преобразования кинотеатрального зала в 

киноаттракцион.  

Как развивалась наука в направлении деления изображений для 

левого и правого глаза. Изучение психологии восприятия 

2 2 
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стереоизображения.  Возможно ли навредить здоровью человека при 

использовании таких технологий в кино.  

Обзор звукового оборудования, многоканальные стереофонические 

системы для полного аудио погружения зрителя. 

2 2 

 Экзамен 12  

 Итого 54 часа  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ   

3.1. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Реализация дисциплины ОП.03 «Современная наука в 

кинопроизводстве» предполагает следующие специальные помещения: 

- помещения для теоретической и семинарской работы; 

- студия «Видеомонтажная»; 

- лаборатория «Графических технологий и спецэффектов». 

Студия «Видеомонтажная» 

Комплект мультимедийного оборудования: один плазменный телевизор 

или электронная доска с возможностью подключения персонального 

компьютера, ноутбука или USB-носителя. 

Рабочее место учителя: персональный компьютер 

(моноблок/системный блок клавиатура, компьютерная мышь), стол, стул. 

Рабочее место ученика: Персональное рабочее место для 

видеомонтажа и цветокоррекции c подключением к сети «Интернет» и 

электронным сервисам «МЭШ» , клавиатура, компьютерная мышь. 

Посадочные места для обучающихся: парты и стулья по количеству 

учащихся.  

Комплект учебного оборудования и мебели: доска маркерная, маркеры 

для досок - 4 шт (черный, красный, зеленый, синий), шкафы для хранения, 

учебно-наглядные пособия по количеству учеников. 

Комплект специального оборудования: точка доступа, IP-

видеокамера, коммутатор, система хранения данных, сетевой RAID-

накопитель в комплекте с жесткими дисками, минимум 24 Тб, наушники. 

Лаборатория «Графических технологий и спецэффектов» 

Комплект мультимедийного оборудования: один плазменный телевизор 

или электронная доска с возможностью подключения персонального 

компьютера, ноутбука или USB-носителя. 

Рабочее место учителя: персональный компьютер 

(моноблок/системный блок клавиатура, компьютерная мышь), стол, стул. 

Рабочее место ученика: Персональное рабочее место для 

видеомонтажа и работы с компьютерной графикой c подключением к сети 

«Интернет» и электронным сервисам «МЭШ» , клавиатура, компьютерная 

мышь. 

Посадочные места для обучающихся: парты и стулья по количеству 

учащихся.  

Комплект учебного оборудования и мебели: доска маркерная, маркеры 

для досок - 4 шт (черный, красный, зеленый, синий), шкафы для хранения, 

учебно-наглядные пособия по количеству учеников. 
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Комплект специального оборудования: точка доступа, IP-

видеокамера, коммутатор, система хранения данных, сетевой RAID-

накопитель в комплекте с жесткими дисками, минимум 24 Тб, наушники. 
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https://ru.wikipedia.org/wiki/Springer_Science%2BBusiness_Media
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37. Sondermann H. Light Shadow Space: Architectural Rendering with 

Cinema 4D. Vienna: Springer, 2008.  

38. The Art and Science of Digital Compositing: Techniques for Visual 

Effects, Animation and Motion Graphics. The Morgan Kaufmann Series in 

Computer Graphics, 2008. 

 

3.3. Электронные ресурсы 

1.  Манович Л. Будущее изображения http://manovich.net/ 

 

 

  

http://manovich.net/
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Результаты освоения учебной 

дисциплины 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов освоения учебной 

дисциплины 

Умение анализировать научную 

информацию для ее использования в 

профессиональной деятельности 

 

Осуществлять исследовательскую 

деятельность в рамках решения 

профессиональных задач 

Формы контроля обучения: 

- практические задания; 

- аудиторная самостоятельная работа. 

Формы оценки результативности 

обучения: 

− традиционная система отметок в 

баллах за каждую выполненную 

работу;  

− экспертная оценка результатов 

деятельности обучающихся в 

процессе освоения образовательной 

программы (на практических 

занятиях, при проведении 

просмотров, зачетов); 

− консультационная и экспертная 

оценка защиты практической 

аудиторной работы. 

Методы оценки результатов 

обучения: 

- мониторинг роста самостоятельности 

и навыков получения новых знаний и 

умений на практических занятиях с 

каждым обучающимся; 

- наблюдение за выполнением 

практического задания (деятельностью 

студента); 

- экспертное наблюдение за 

выполнением работ; 

- подготовка и выступление с 

презентацией. 
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